[image: image1.png]



Istituto Comprensivo Statale “MARGHERITA HACK”

Scuola Secondaria di Primo Grado “Sandro Pertini”

Via Matteotti, 3 - 20090 Assago (MI)

Anno Scolastico 2017/2018
Classi    Terze
UNITÀ DI APPRENDIMENTO
ORA TOCCA A NOI: LA GITA A …

Comprendente:
UDA
CONSEGNA AGLI STUDENTI
AUTOVALUTAZIONE ALUNNO
RUBRICHE VALUTATIVE
	UNITA’ DI APPRENDIMENTO

	Denominazione
	ORA TOCCA A NOI: LA GITA A …


	Prodotti
	Realizzazione di un programma per un’uscita didattica di una classe terza, comprensivo di:

1. Preventivo costi

2. Programma dettagliato giornaliero

3. Sistemazione

4. Logistica

5. Pasti

	Competenze chiave   

Spirito di iniziativa e imprenditorialità
	Evidenze osservabili  

	· Effettuare valutazioni rispetto alle informazioni, ai compiti, al proprio lavoro, al contesto; valutare alternative, prendere decisioni

· Assumere e portare a termine compiti e iniziative

· Pianificare e organizzare il proprio lavoro; realizzare semplici progetti

· Trovare soluzioni nuove a problemi di esperienza; adottare strategie di problem solving
	· Prende decisioni, singolarmente e/o condivise da un gruppo. 

· Valuta tempi, strumenti, risorse rispetto ad un compito assegnato.

· Progetta un percorso operativo e lo ristruttura  in base a problematiche insorte, trovando nuove strategie

risolutive.



	Abilità 
	Conoscenze

	· Assumere iniziative nella vita personale e nel lavoro, valutando aspetti positivi e negativi di scelte diverse e le possibili conseguenze.

· Discutere e argomentare in gruppo i criteri e le motivazioni alla base delle scelte ascoltando le motivazioni altrui

· Scomporre una semplice procedura nelle sue fasi e distribuirle nel tempo

· Pianificare l’esecuzione di un compito legato all’esperienza e a contesti noti, descrivendo le fasi, distribuendole nel tempo, individuando le risorse materiali e di lavoro necessarie e indicando quelle mancanti

· Calcolare i costi e individuare modalità di reperimento delle risorse in modo da ottimizzare un progetto. 
	· Fasi del problem solving

· Strumenti di progettazione: planning; semplici bilanci


	

	COMPETENZE DIGITALI

Utilizzare le più comuni tecnologie dell’informazione e della comunicazione.


	· Utilizza i mezzi di comunicazione che possiede in modo opportuno, rispettando le regole comuni definite e relative all’ambito in cui si trova ad operare
· Conosce gli strumenti, le funzioni e la sintassi di base dei principali programmi di elaborazione di dati (anche Open Source).

· Produce elaborati (di complessità diversa) rispettando una mappa predefinita/dei criteri predefiniti, utilizzando i programmi, la struttura e le modalità operative più adatte al raggiungimento dell’obiettivo

	Abilità
	Conoscenze

	· Utilizzare strumenti informatici e di comunicazione per elaborare dati, testi e immagini e produrre documenti 


	· Procedure per la produzione di testi, ipertesti, presentazioni e utilizzo dei fogli di calcolo.
· Procedure di utilizzo di reti informatiche per fare ricerche, ottenere dati e comunicare.

	
	

	Utenti destinatari
	Alunni delle classi TERZE

	Prerequisiti
	· Conoscenza di base dei software 
· Conoscenze storico-geografiche relative al territorio oggetto di visita.

	Metodologia
	· Brainstorming

· Cooperative learning

	· Strumenti
	· Cartine geografiche

· Brochure informative

· Preventivi “Panda Trek”

· Materiale cartaceo e di cancelleria

	· Tempi
	· 4 moduli + 1 ora per la presentazione dei prodotti realizzati



	Risorse umane

· Interne 

· esterne
	· Docenti dell’Istituto


LA CONSEGNA AGLI STUDENTI
	CONSEGNA AGLI STUDENTI

	Titolo UdA: ORA TOCCA A NOI: LA GITA A …
Cosa si chiede di fare: 

Partendo dalle criticità emerse durante la gita che hai effettuato nel mese di Marzo, realizza un programma alternativo del viaggio di istruzione con la stessa destinazione e lo stesso budget. 

In che modo (singoli, gruppi,...)

Collaborerai con i tuoi compagni formando un numero di gruppi adeguato (almeno quattro) alle esigenze del lavoro da svolgere. 
Quali prodotti

Realizzerai un programma alternativo del viaggio di istruzione

Che senso ha (a cosa serve, per quali apprendimenti)

Rifletterai sulle criticità riscontrate durante la gita svolta e sulle esigenze organizzative legate alla pianificazione di un viaggio di istruzione con un budget predefinito. 

Tempi

Avrai a disposizione 1ora (brainstorming) + 4 ore divise in due giornate di cui 1 ora di presentazione del prodotto finale agli insegnanti

Risorse (strumenti, consulenze, opportunità…)

In classe potrai usare strumenti quali: pc, Cartine geografiche, Brochure informative, Preventivi “Panda Trek”, Materiale cartaceo e di cancelleria

Criteri di valutazione

Verrai valutato sul modo in cui lavorerai con i tuoi compagni e sulla qualità del prodotto realizzato.




                     RUBRICA DI AUTOVALUTAZIONE
Nome e Cognome……………………………………………………..
	Comprensione del compito
	Ho capito il compito richiesto?
· sì
· in parte
· no

	Impostazione del lavoro
	Ho trovato difficoltà ad organizzare il lavoro assegnato?
· sì
· no
· in parte

	Svolgimento del compito
	Ho chiesto spiegazioni durante il lavoro?
· mai
· massimo due volte
· più di due volte

	Utilizzo delle conoscenze
	Tutto ciò che ho imparato fino ad ora mi è servito per svolgere il compito?
· Sì
· In parte
· No

	Completamento del compito
	Ho completato il compito?
· tutto
· metà
· solo in parte

	Collaborazione
	Sono riuscito a collaborare con i miei compagni?
· Sì
· Qualche volta
· Con difficoltà

	Risultati raggiunti
	 Penso di aver raggiunto risultati positivi?
· Sì
· Forse
· In parte


	Nuove conoscenze
	Da questo compito ho imparato qualcosa che prima non sapevo?
· Sì
· In parte
· No


Griglia di valutazione dell’unità di apprendimento
Processo
	Competenza chiave di riferimento
	Criteri/evidenze
	Livello di padronanza
	Descrittori di livello

	SPIRITO  DI INIZIATIVA  E  IMPRENDITORIALITA’

	· Prende decisioni, singolarmente e/o condivise da un gruppo.
	

	- ( abilità) 

· Assumere iniziative nella vita personale e nel lavoro, valutando aspetti positivi e negativi di scelte diverse e le possibili conseguenze.

· Discutere e argomentare in gruppo i criteri e le motivazioni alla base delle scelte ascoltando le motivazioni altrui

	· (conoscenze)
· Fasi del problem solving

	A
(livello avanzato)
	· Conosce le principali strutture di servizi, produttive, culturali del territorio regionale e nazionale; gli organi amministrativi a livello territoriale e nazionale.


	
	
	B
(livello intermedio)
	· Assume in modo pertinente i ruoli che gli competono o che gli sono assegnati nel lavoro, nel gruppo, nella comunità.
· Conosce le strutture di servizi, amministrative, produttive del proprio territorio e le loro funzioni; gli organi e le funzioni degli Enti territoriali e quelli principali dello Stato
· Assume iniziative personali pertinenti, porta a termine compiti in modo accurato e responsabile

	
	
	C
(livello iniziale)
	· Rispetta le funzioni connesse ai ruoli diversi nella comunità.
· Conosce i principali servizi e strutture produttive, culturali presenti nel territorio.
· Assume iniziative personali, porta a termine compiti, valutando anche gli esiti del lavoro; sa pianificare il proprio lavoro e individuare alcune priorità; sa valutare, con l’aiuto dell’insegnante , gli aspetti positivi e negativi di alcune scelte

	
	
	D
(livello base)
	· Individua i ruoli presenti nella comunità di vita e le relative funzioni.
· Sostiene le proprie opinioni con semplici argomentazioni.

	SPIRITO  DI INIZIATIVA  E  IMPRENDITORIALITA’

	· Valuta tempi, strumenti, risorse rispetto ad un compito assegnato 
	

	· (abilità)
· Scomporre una semplice procedura nelle sue fasi e distribuirle nel tempo
indicando quelle mancanti


	-  (conoscenze)

·  Strumenti di progettazione: planning; semplici bilanci


	A
(livello avanzato)
	· Individua problemi, formula e seleziona soluzioni, le attua e ne valuta gli esiti, pianificando gli eventuali correttivi.



	
	
	B
(livello intermedio)
	· Assume iniziative personali pertinenti, porta a termine compiti in modo accurato e responsabile, valutando con accuratezza anche gli esiti del lavoro; pondera i diversi aspetti connessi alle scelte da compiere, valutandone rischi e opportunità e le possibili conseguenze.
· Reperisce e attua soluzioni a problemi di esperienza, valutandone gli esiti e ipotizzando correttivi e miglioramenti, anche con il supporto dei pari.

	
	
	C
(livello iniziale)
	· Sa esprimere ipotesi di soluzione a problemi di esperienza, attuarle e valutarne gli esiti
· Sa utilizzare alcune conoscenze apprese, con il supporto dell’insegnante, per risolvere problemi di esperienza; generalizza le soluzioni a problemi analoghi, utilizzando suggerimenti dell’insegnante.

	
	
	D
(livello base)
	· Porta a termine i compiti assegnati; assume iniziative spontanee di gioco o di lavoro.

	SPIRITO  DI INIZIATIVA  E  IMPRENDITORIALITA’

	· Progetta  un percorso operativo e lo ristruttura  in base a problematiche insorte, trovando nuove strategie risolutive.

	

	· (abilità)
· Pianificare l’esecuzione di un compito legato all’esperienza e a contesti noti, descrivendo le fasi, distribuendole nel tempo, individuando le risorse materiali e di lavoro necessarie e indicando quelle mancanti.

· Calcolare i costi e individuare modalità di reperimento delle risorse in modo da ottimizzare un progetto.


	-  (conoscenze)
· Strumenti di progettazione: planning; semplici bilanci


	A
(livello avanzato)
	· Sa pianificare azioni nell’ambito personale e del lavoro, individuando le priorità, giustificando le scelte e valutando gli esiti, reperendo anche possibili correttivi a quelli non soddisfacenti.
· Collabora in un gruppo di lavoro o di gioco, tenendo conto dei diversi punti di vista e confrontando la propria idea con quella altrui. E’ in grado di assumere ruoli di responsabilità all’interno del gruppo (coordinare il lavoro, tenere i tempi, documentare il lavoro, reperire materiali, ecc.).
· Sa, con la collaborazione del gruppo e dell’insegnante, redigere semplici progetti (individuazione del risultato atteso; obiettivi intermedi, risorse e tempi necessari, pianificazione delle azioni, realizzazione, valutazione degli esiti, documentazione).
· Con l’aiuto dell’insegnante e del gruppo, effettua indagini in contesti diversi, individuando il problema da approfondire, gli strumenti di indagine, realizzando le azioni, raccogliendo e organizzando i dati, interpretando i risultati.

	
	
	B
(livello intermedio)
	· Utilizza le conoscenze apprese per risolvere problemi di esperienza e ne generalizza le soluzioni a contesti simili.
· Con l’aiuto dell’insegnante e il supporto del gruppo, sa effettuare semplici indagini su fenomeni sociali, naturali, ecc., traendone semplici informazioni
· Reperisce e attua soluzioni a problemi di esperienza, valutandone gli esiti e ipotizzando correttivi e miglioramenti, anche con il supporto dei pari.

	
	
	C
(livello iniziale)
	· Sa pianificare il proprio lavoro e individuare alcune priorità; sa valutare, con l’aiuto dell’insegnante , gli aspetti positivi e negativi di alcune scelte
· Sa esprimere ipotesi di soluzione a problemi di esperienza, attuarle e valutarne gli esiti.

	
	
	D
(livello base)
	· Porta a termine i compiti assegnati; sa descrivere le fasi di un lavoro sia preventivamente che successivamente ed esprime semplici valutazioni sugli esiti  delle proprie azioni.

	COMPETENZE DIGITALI
	· Utilizza i mezzi di comunicazione che possiede in modo opportuno, rispettando le regole comuni definite e relative all’ambito in cui si trova ad operare
· Conosce gli strumenti, le funzioni e la sintassi di base dei principali programmi di elaborazione di dati (anche Open Source).

· Produce elaborati (di complessità diversa) rispettando una mappa predefinita/dei criteri predefiniti, utilizzando i programmi, la struttura e le modalità operative più adatte al raggiungimento dell’obiettivo

	

	· (abilità)
· Utilizzare le più comuni tecnologie dell’informazione e della comunicazione.

	· (conoscenze)
· Procedure per la produzione di testi, ipertesti, presentazioni e utilizzo dei fogli di calcolo.


	A
(livello avanzato)
	· Utilizza in autonomia programmi di videoscrittura, fogli di calcolo, presentazioni per elaborare testi, comunicare, eseguire compiti e risolvere problemi

	
	
	B
(livello intermedio)
	· Scrive, revisiona e archivia in modo autonomo testi scritti con il calcolatore; è in grado di manipolarli, inserendo immagini, disegni, anche acquisiti con lo scanner, tabelle.

· Costruisce tabelle di dati ; utilizza fogli elettronici per semplici elaborazioni di dati e calcoli

	
	
	C
(livello iniziale)
	· Costruisce tabelle di dati con  la supervisione dell’insegnane; utilizza fogli elettronici per semplici elaborazioni di dati e calcoli, con istruzioni

	
	
	D
(livello base)
	· Ricopia tabelle di dati, usa fogli elettronici guidato dall’insegnante

	COMPETENZE DIGITALI
	· Produce elaborati (di complessità diversa) rispettando una mappa predefinita/dei criteri predefiniti, utilizzando i programmi, la struttura e le modalità operative più adatte al raggiungimento dell’obiettivo


	

	· (abilità)
· Utilizzare strumenti informatici e di comunicazione per elaborare dati, testi e immagini e produrre documenti 


	· (conoscenze)
· Procedure di utilizzo di reti informatiche per fare ricerche, ottenere dati e comunicare.


	A
(livello avanzato)
	· Utilizza in autonomia programmi di videoscrittura, fogli di calcolo, presentazioni per elaborare testi, comunicare, eseguire compiti e risolvere problemi. 

	
	
	B
(livello intermedio)
	· Scrive, revisiona e archivia in modo autonomo testi scritti con il calcolatore; è in grado di manipolarli, inserendo immagini, disegni, anche acquisiti con lo scanner, tabelle.
· Costruisce tabelle di dati ; utilizza fogli elettronici per semplici elaborazioni di dati e calcoli

	
	
	C
(livello iniziale)
	· Scrive, revisiona e archivia in modo autonomo testi scritti con il calcolatore

· Confeziona e invia autonomamente messaggi di posta elettronica rispettando le principali regole della netiquette.

· Accede alla rete con la supervisione dell’insegnante per ricavare informazioni

	
	
	D
(livello base)
	· Sotto la diretta supervisione dell’insegnante e con sue istruzioni, scrive un semplice testo al computer e lo salva.


Griglia di valutazione dell’unità di apprendimento
Prodotto
	Dimensioni di osservazione
	Criteri
	Livello
	Descrittori di livello  

	LINGUAGGIO E COMUNICAZIONE
	Utilizzo del linguaggio tecnico specifico
	A
	Nella realizzazione del prodotto e nella sua illustrazione, è stato utilizzato in modo pertinente e corretto il linguaggio specifico richiesto, con precisione e accuratezza rispetto ai diversi contesti



	
	
	B
	Nella realizzazione del prodotto e nella sua illustrazione, è stato utilizzato in modo pertinente e corretto il linguaggio specifico richiesto



	
	
	C
	Nella realizzazione del prodotto e nella sua illustrazione e è stato utilizzato un linguaggio corretto, con l’utilizzo dei termini specifici essenziali

	
	
	D
	Nella realizzazione del prodotto e nella sua illustrazione, è stato usato un linguaggio standard, privo di termini specifici


	
	Efficacia comunicativa rispetto allo scopo e al target di riferimento
	A
	Il linguaggio utilizzato nella realizzazione del prodotto, nella sua illustrazione e presentazione è chiaro, ben strutturato, pienamente attinente allo scopo e alla funzione, ben calibrato e modulato rispetto ai contesti e ai destinatari

	
	
	B
	Il linguaggio utilizzato nella realizzazione del prodotto, nella sua illustrazione e presentazione è chiaro, ben strutturato, calibrato rispetto al contesto, allo scopo, alla funzione e al destinatario

	
	
	C
	Il linguaggio utilizzato nella realizzazione del prodotto, nella sua illustrazione e presentazione è strutturato e rispettoso dello scopo, con qualche incertezza rispetto al registro adeguato al contesto, alla funzione e al destinatario

	
	
	D
	Il linguaggio utilizzato nella realizzazione del prodotto, nella sua illustrazione e presentazione è generico e non riferibile, nel registro, alle specifiche funzioni, scopi, destinatari della comunicazione

	
	Utilizzo di tipologie testuali specifiche

	A
	Vengono utilizzate  le tipologie testuali più adeguate per la realizzazione, illustrazione del prodotto, anche rispetto alle diverse esigenze (esto espositivo; argomentativo; lettera; schemi, relazione tecnica, ecc.). Le strutture delle diverse tipologie vengono utilizzate in modo pertinente e flessibile, con elementi di originalità e creatività

	
	
	B
	Vengono utilizzate  le tipologie testuali più adeguate per la realizzazione, illustrazione del prodotto, anche rispetto alle diverse esigenze (testo espositivo; argomentativo; lettera; schemi, relazione tecnica, ecc.)

	
	
	C
	Vengono utilizzate in modo pertinente ed efficace alcune tipologie testuali

	
	
	D
	Vengono utilizzate alcune tipologie testuali, abbastanza calibrate sulle esigenze comunicative delle diverse fasi del lavoro e con linguaggio preciso


1

